Il "suo" nome Il "suo" nome

GIOCATORE PERSONAGGIO

Principiante 0

RANGO PUNTI ESPERIENZA

k ATTRIBUTI ABILITA

AGILITA ‘Combattere . d4

FORZA Conoscenza d4

INTELLIGENZA Combattere d4

VIGORE Gioco d'azzardo d4

SPIRITO Cuidare d4
Intimidire d4

. STATISTICHE DERIVATE DISTOPIA

CARISMA (Base +O) .

PARATA (2+Mete Comb) CONSEGUENZE

PASSO (Base 15cm) Prima o poi..

ROBUSTEZZA (2+Meta Vigore)

VANTAGGI SVANTAGGI
Affine al confine (

BACKGROUND

Qualche nota sulle origini dell'agente...

‘ EQUIPAGGIAMENTO
Logman 64

Scarica la versione elettronica su: www.savageworlds.it + www.inspireddevice.com



Dr. Holland
Nota
Agente, segui attentamente le istruzioni!

Questa scheda è progettata con funzionalità avanzate:
• Può essere stampata in Bianco e nero o a colori. Basta attivare e disattivare la visibilità dei livelli alla tua sinistra (clicca sull'icona a forma di occhio)
• Grazie ad Acrobat Reader puoi compilare e salvare i contenuti della scheda (in questo caso A.L.A.N. consiglia di disattivare il livello "righe").
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